
Achi
Este juego para dos participantes es popular
en Ghana.

Cada uno de los jugadores tiene 4 cuentas.
El jugador más joven tiene el turno inicial. 

Posición inicial: Los jugadores acomodan
sus cuentas en los círculos del tablero una
por una  tomando turnos.

Reglas: 1. Los jugadores mueven sus cuentas tomando turnos.

2. Una cuenta se puede mover desde su posición a un círculo libre vecino.

3. El ganador es quien logre tener TRES cuentas alineadas.
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